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Forord

Projektideen til denne guide med en tilhgrende ny Addin
til Revit udspringer af et behov for BIM-lgsninger, der kan
optimere en mere entydig kommunikation mellem radg-
ivere 0g udfgrende ifm. projektering og udfgrelse af det
murede byggeri — herunder bade ved renovering og nybyg-
geri. En mere entydig kommunikation i projekteringsma-
terialet vil kunne bidrage til at reducere fejl og dermed
forbruget af rastofressourcer samt hgjne kvaliteten og
produktiviteten i det murede byggeri.

Med et gnske om at bidrage til en Igsning, har projekt-
partnerne bag dette udviklingsprojekt taget afsat i viden
0g aktuelle Igsninger fra USA, sparret med BIM Aarhus og
haft dialoger med en tvaerfaglig folgegruppe bestaende
af rddgivende arkitekter og ingenigrer samt relevante ak-
torer fra bygge- 0g anlaegsbranchen for at kvalificere hvor
0g hvordan murveerksprojektering i Revit bedst muligt
optimeres pa en vaerdiskabende made - inden for dette
udviklingsprojekts rammer 0g budget.

| arbejdsprocessen er der identificeret et stort behov for
optimering af selve malafsatningen af murveerket. Det
er ikke pa nuvaerende tidspunkt muligt at detailprojek-
tere vindues- og dgrabninger i Revit i henhold til faktiske
murmal og forbandter. Det betyder mangel pa generel
konsistens i projekterne og medfgrer en reel risiko for
misforstdelser og fejl i udfgrelsesfasen. Styring og kontrol
af murmal og herunder afsaetning af dgr- og vinduesab-
ninger i murvaerket er derfor netop blevet indsatsomra-
det i neerveerende udviklingsprojekt.

Guiden indeholder beskrivelser af hvordan man med
brug af den nye beta Addin kan optimere projektering
0g modellering af murvaerk i BIM i henhold til murmal
0g forbandter. Projektgruppen bag materialet haber, at
den udviklede Addin samt denne guide kan bidrage til en
kvalificering og videreudvikling af murvaerksprojektering
i Revit/BIM. Vi anbefaler at man Iaser hele guiden inden
man gar i gang.






Murmalstjekkeren

Murmalstjekkeren er en funktion til Revit, der giver bru-
geren mulighed for at undersgge og projektere de murede
vaepges mal og deres vindues- og dgrabninger samt
afslutning ift. om de overholder standard murmal.

Disclaimer
Veerktgjet virker ved de mest geengse dgre 0g vinduer,
ved rette vinkler.

Da Murmadlstjekkeren er udviklet ifm. med et udvikling-
sprojekt med en gkonomisk ramme, har den udviklede
BETA Addin nogle begraensninger, som for god ordens sky-
Id neevnes her: Funktionen virker ikke med fglgende: Wall
Openings, Huller og kanter med Edit Profile, Tilstgdende
skrd vaegee, Wall Sweeps 0g Wall Reveals.

Introduktion
| det fglgende introduceres til brugen af Murmals-check-
eren 0g Best Practice Revit.

How-to-cards gennemegdr de enkelte funktioner i mur-
malstjekkeren og fungere som Best Practice eksempler.
Man guides gennem ved at fglge de fortigbende nr. 0g de
korte forklarende tekster pa de enkelte How-to-cards.
Hvert afsnit indledes af en kort forklaring af formal og

funktion. Der er vist bdde Revit funktionaliteter og Add-
in som Py-Revit.

Indstilling af Murmals checker

Man skal indledningsvist indstille murmals-checkeren til
det stenformat, som man gnsker at tjekke, jf. skarm-
billede nedenfor. Du fglger punkt 1-4 for at udfylde
veerdierne.

Vandrette mal
Der er i murmalstjekkeren understgttelse for vandrette
mal med stenmal, hulmal og pillemal og man kan justere
forlgb af standardmal og fugemadl. Eksemplet nedenfor
tager afseet i Dansk Normalformat:
Vandrette standardmal:
Murmal = X (Fx 60mm)
Fugemadl = Y (Fx 12mm)
Variabel = A (Helt tal)
Stenmal: X * A = Stenmadl (60mm * 20 = 1200mm)
Hulmal: X * A + Y = Hulmal (60mm * 20 + 12 =
1212mm)
Pillemadl: X * A - Y = Pillemal (60mm * 20 - 12 =
1188mm)



Murmals indstillinger
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Oprydning
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Oprydning
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Best Practice Revit

| nedenstdende eksempler kommet et bud pa hvilke
funktioner der kan vaere en hjalp ndr du arbejder med
murvearks projektering. Der er mange muligheder men vi
har valgt de funktioner der bliver benyttes oftest og hvor
der kan spares tid nar der projekteres.

Indstilling af snap

Nar man tegner vaegge i Revit kan man altid afsaette
l@ngder. Men skal man projektere ift. murmal, sa kraever
det, at man enten er rigtig dygtig til sine murmal, eller at
man har et skema abent, hvor man fgrst har omsat alle
mal til murmal. Det er noget det kan tage lang tid, vil man
gerne optimere sit tidsforbrug og lette arbejdsgangen, sd
er snapfunktionen i Revit en god mulighed. Den kan hur-
tigt indstilles til at snappe i murmal og kan derfor vaere
et brugbart veektgj, der kan effektivisere projekteringen.

Hvis konkurrencearkitekterne allerede i designfasen
tegner i de rette murmal i Revit, sa er tegningsgrundlaget
allerede forbedret betydeligt, nar projekteringsteamet
tager over Indstillinger af snap
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Indstilling af snap (snap112)
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Tegn Hatch pattern

At have den rigtige skravering i projektet kan have stor
betydning for forstdelsen af murvaerket. Det kan vaere
en lang proces at fa lavet den rigtige, hvis ikke man har
det rigtige veerktgj. Der findes flere steder, hvor man
kan finde skraverings-addins til Revit, men vi anbefaler
et Addin som hedder Pyrevit, der er gratis at hente pa
Github.

Github er en udviklerside hvor brugere fra hele verden
udvikler sammen i abne formater.

Der udvikles til mange forskellige platforme, men ens for
alle er, at alle koder/programmer legges ud til fri afbenyt-
telse.

Du finder Github her: https://github.com/
Nedenfor guides du igennem, hvordan du kan lave skrav-
eringer, som kan bruges til at danne overflader
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Opret Drafting Vi€W (skravering, PyRevit 1/4)
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Opret Hatch pattern (skravering, PyRevit 3/4)
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Materialer / Bump patterns Renoveringsfaser
Materialeoverflader er en vigtig del af det visuelle udtryk
I 3D modellerne, for at kunne visualisere dem sd de bliver
sd virkelighedstro som muligt | forhold til producenternes
sten, sa kan man @ndre det grafiske udtryk ved at fglge
guiden herunder.

Det er ikke kun pd store nybyg projekter at dette kan
vaere brugbart, men isaer 0gsa til renoveringsprojekter
hvor der arbejdes med tegl, bdde som nye tegl, men ogsd
genbrugstegl kan med den rigtige bearbejdning komme til
at fremstd flot i en 30 model.
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Materialer i Revi
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Materialer i Revit (relief patterns)
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Design options

Designoptions er en funktion | Revit, hvor det er muligt
at seette forskellige scenarier op i modellen. Man kan
f.eks bruge den ved renoveringer af rum hvor der er
behov for kunne diskutere forskellige Igsningsmodeller pa
en rum opdeling.

| de efterfglgende steps er det beskrevet hvordan man
opretter en design option.

De 4 valgte eksempler pa funktionaliteter er repraesen-
tative for smarter funktioner i Revit, der bdde kan
nedsaette opgaver med stor gentagelse 0g samtidig hgje
det grafiske udtryk.
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Design options roces 213

NowEdtng: ea
[V viode! eotseected
Opton St 1 Frish Eatrg
Opton 1 prmary> 1

Now Editing: Edt

I NOTE: -
H Delete Main Model Edit Selected
% Lavny design option — = o T
* Valg option szt og - - Dzl
= navngiv det efter jeres
: standarder. i ey e
0, Rerame [N New
oo
| =0
e o
Delete...
£ NIIE: :
I Man bruger et nyt :
. optionsethvergang = Rename
: dereretnytstedder = R
= laves forskellig = -
= eoptioner t o Delete
Close Heb
nti. s 31-03-2022
Design options (roces 313
+ NOTE:
*  Du har mulighed for at H - |$|J Filters selections to select only active design option components. &
1 valgeimellem de H
i forskellige design :
: optionsibunden. De : Design Opions X
* andre design options vil
I somudgangspunktikke B = S g
= vare tilgengelige, Men H [anosel Edt selected 3 o
= ved at fjerne flueben | = = . H
H H S Optensel T Finsh £ e
! Activeonlykandugere & Opton 1 <> - 9 I"' H‘“sfd:_bes'”“” 0
%, dem active. Dy optonset CILLOCHICAL I :
o sekundzre design :
= options til den primare, &
Renane sa kan du vaige den :
enkelte option som vist
Accept ey o :

ntill s

31-03-2022

18




AR Y

P
R




TEKNOLOGISK
INSTITUT




